
（様式１：企業 → 商工会議所 → 大学等） 

                                         【対面型】１ 

地元企業の魅力発見！北九州市「インターンシップ」事業 受入企業概要書・計画書 

企

業

概

要 

企 業 名 称 
カラビナテクノロジー株式会社 

QR コード 

 

代 表 者 名 
（役職・氏名） 

代表取締役 福田 裕二 

 

本社所在地 
〒810-0004 福岡県福岡市中央区渡辺通 5-23-8 サンライトビル 3F 

 

会社ＵＲＬ https://karabiner.tech/ 

従 業 員 数 114 名（業務委託含む） 

事 業 内 容 

システム開発・スマートフォンアプリ開発・Webサイト制作、DX コンサルティ

ング、自社サービス開発 

 

（業種：情報通信業） 

書
類
送
付
先
等 

送 付 先 

（上記と異なる場合のみ） 

〒802-0002 福岡県北九州市小倉北区京町 3-1-1 セントシティ 7F 

ATOMica内 

 

担当部署名 人事・採用 

担 当 者 名 
（役職・氏名） 

髙橋 建二 

電 話 番 号 090-9583-0089 

メールアドレス meijin.takahashi@karabiner.tech 

学

生

の

申

込

条

件

等 

対 象 学 生 
大学院 大学 短大 専門 高専 

○ ○ ○ ○ ○ 

希 望 学 部 
■ 学部不問      □ 希望学部（                ） 

⇒理系学部生の受入れ  ■ 可  □ 不可 

受入れに伴う 

選 考 

■ なし    □  あり  

ﾏｯﾁﾝｸﾞ後に 

 

 

□ 書類選考あり(合否あり) 

□ 企業面談あり(合否なし) 

□ 企業面接あり(合否あり) 

外国人留学生 

□ 不可    ■ 可  

日本語ﾚﾍﾞﾙ □ 挨拶程度 □ 日常会話ができる □ ■ 

募 集 方 法 □ 他媒体なし ■ 他媒体あり（媒体名：Wantedly        ） 

その他条件 

プログラミング未経験でも参加可能です。PC の基本操作ができる方であれば学

年・専攻は問いません。 

※応募選考後、チャットツールの Slack に招待させてもらいます。 

対面型 

日本語能力レベル  
N１認定 

日本語能力レベル  
N2 認定 



１【対面型】                                 

セールスポイント・ 

学生へのメッセージ 

福岡・北九州を拠点に、ECサイトやスマホアプリなど日常で使われるサー

ビスを手がける当社の開発現場へようこそ！ 

本ワークショップでは、皆さんが普段使っているアプリや Webサイトが「ど

んな思考プロセスで企画され、形になっていくのか」を体験できます。 アイ

デアを整理し、ITシステムの仕様に落とし込む「要件定義」のワークを通し

て、実際の開発の現場と仕事の楽しさを直接体感してみませんか？ 

「IT業界に興味はあるけれど、具体的に何をしているのか分からない」とい

う方こそ大歓迎です。社員と一緒に手を動かしながら、ものづくりの第一歩

を体験しましょう！ 

  

実 習 内 容 
 

１ 実習の条件等 

 内        容 

実 習 期 間 
2027 年 2月 2 日（火）～2月 2 日（火）（実働 1 日間） 

2027 年 2月 4 日（木）～2月 4 日（木）（実働 1 日間） 

商工会議所経由の
受 入 人 数 

各日程（ 6 ）名、合計（ 12 ）名 

受 

入 

場 

所 

部署名・職種 北九州オフィス／エンジニア職（Web システム・スマートフォンアプリ開発） 

所 在 地 等 

〒802-0002 福岡県北九州市小倉北区京町 3-1-1 セントシティ 7F 

ATOMica内 

 

交 通 手 段 

◆最寄駅・最寄バス停からのアクセス JR 小倉駅（小倉城口）から徒歩約 3

分／西鉄バス「小倉駅前」下車すぐ 

 

 

受 

入 

条 

件 

１日の実習時間   11時 00分 ～ 15 時 00分（うち休憩 60 分） 

期間中の休日 ■ なし   □ あり（                    ） 

日給・時給の支給 ■ なし   □ あり（日給…     円 ／ 時給…    円/時） 

交通費等の支給 ■ なし   □ あり（                    ） 

 

 

 

 

 

 

 

 



（様式１：企業 → 商工会議所 → 大学等） 

                                         【対面型】１ 

２ 実習プログラム 

日程 内      容 テ ー マ 

初 

日 

・オリエンテーション／会社紹介、IT 業界と開発の仕事

の説明 

・現場のエンジニアによる開発事例の紹介、オフィス見

学 

・ミニワーク（要件定義ワーク） 

・成果発表とフィードバック、社員との座談会など 

※事前にチャットツール、Slack に招待させてもらいま

す。 

地元で働くエンジニアの仕事を知る 

 

～ 

日
目 

―（1日完結のため該当なし） 

 

 

 

最 

終 

日 

―（1日完結のため該当なし） 

 

 

 

※実習内容は予定です。変更の可能性もありますのでご了承ください。 


